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Arvuti- ja digioppe ainekava

1. Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pdhikooli informaatikaGpetusega taotletakse, et Gpilane:

1) valdab peamisi to6votteid arvutil igapéevases dppetdds eelkdige infot otsides, toodeldes ja
analliisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab véltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi 1KT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks koosk®dlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika  Opetamise  Uldeesmdrk on tagada p&hikooli  Ibpetaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. PGhikooli
informaatikadpetuses ei ldhtuta arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva
teadusdistsipliini Ulesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest. Opilaste poolse huvi korral lisatakse tunni teemadesse teemasid Kkursusest
»Sissejuhatus arvutiteadusesse”.

Informaatika dpetamise p6himotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: naited, Glesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapéevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Gpilasi aktiivistavaid ning loomingulisust esiletoovaid
Oppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) uhisope: nii informaatikatundides kui ka kodut66de puhul on eelistatud koostéds Gppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse theskoos luues, mitte vananenud infot meelde jattes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;
7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipGhise téokeskkonna ning propageerib ohutuid
kéitumisviise vorgukeskkonnas;



8) 16imitus: Opillesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dppeainete teemasid,;
9) sdltumatus tarkvaratootjast: 6pe ei tohi olla Ules ehitatud ksnes Uhe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on  kergesti  I6imitav  kOigi  teiste  Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapéevasest Opikeskkonnast. See
I6iming toimub mdélemal suunal: Ghelt poolt kasutatakse informaatika 6ppeulesandeid koostades
teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Gppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT
padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analliisides. Eraldi
tuleks esile tdsta tugeva I6imingu vdimalusi uuenenud Uhiskonnadpetuse ja informaatika ainekava
vahel, kaésitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika
ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust Idbiva teemana teistesse
Oppeainetesse.

Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid 6ppeaineid dppides.

I kooliastmes Kkasitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid
I6imituna teiste dppeainetega;

Il kooliastmes Opetatakse kursust ,,Arvuti téovahendina” ja esimesi teemasid kursusest
»Infoiithiskonna tehnoloogiad”;

Il kooliastmes I0petatakse kursus ,,Infoiihiskonna tehnoloogiad“ ning lédbitakse kursusena
oppekava ldbiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon®.

1.3. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Gppekava alusvaartustest, tldpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdbdukas, jaotub dppeaasta ulatuses
uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) vbimaldatakse Gppida Uksi ning Giheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmatdod), et toetada
Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse nulidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi
ning dppematerjale ja -vahendeid,;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolibu, muuseumid, naitused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pOhirdhk on veebipOhise personaalse Opikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe valtel Opitakse headest tavadest l&htuvat veebikéitumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-6ppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;



9) tuleks Opitavad teemad ainefpetajate koostdds siduda ning ajastada (hiskonnadpetuse,
voorkeele ja emakeele dpetusega. Kursuse keskel alustavad dpilased t66d vaikerihmatdos (voi
paaristdos) arendusprojekti kallal, sidudes edasised Gpitavad teemad selle projektiga;

10) vdivad Opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevOtjate, omavalitsuse voi mdne sotsiaalse vorgustiku soovitustest voi tellimusest Idhtudes;

11) esitlevad Opilased kursuse 16pul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.

1.4. Fudsiline dpikeskkond

Informaatikaklassis on Gpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) igal Opilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks dpilast Uhe arvuti taga;

2) dataprojektor;

3) failide salvestamise v6imalus vorgukettale v6i kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, malupulga) kasutamise véimalus;

5) juurdepédés infoslsteemidele (e-kool, intranet vdi veebipdhine sisuhaldussiisteem,
rihmat6okeskkond);

6) arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted:;

7) isikutunnistuse kasutamise v@imalus (kaardilugejad);

8) kdrvaklapid ja mikrofonid;

9) digitaalne foto- ja videokaamera.

1.5. Hindamine

Hindamisel Iahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku 6ppekava tldosa satetest.

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiulesannete jargi ja kokkuvotvalt
kursuse 16pul Gldjuhul valikulise teema esitluse, lihireferaadi, referaadi voi uurimustod abil.

Nii jooksvate Gpiulesannete lahendamise kui ka 16putdd esitluse puhul hinnatakse:

1) Gppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettenahtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu veenvat
tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.



1.6. Oppetegevus

e Informaatikat Opitakse valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
vOimaldatakse ise tehes Gppida uusi to0votteid. Loenguid valtides, kuid samaaegu tagades
ststeemne kaésitlus Opitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja tagasisidestatud
Opitlesannete kaudu.

e Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni dpitu kohta ja suulisi
ettekandeid.

e Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma
toovotteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete lesannete tuleks dpilastele
vBimaldada ruhmatdod (sh veebipdhist keskkonda kasutades). Oluline on jargida
metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jarjestikustes tundides individuaalset ja
riihmat60d ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat.

e Referaadi ja esitluse koostamise teemad voetakse tldjuhul teistest Gppeainetest.

*Informaatika ainekasitlus on tavaparaselt kontsentriline, varem dpitu juurde tullakse stivendatult
igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi.

*Ainekava koostamisel on kasutatud poéhikooli riiklikku Gppekava, metoodilisi materjale ja
informaatikadpetajate poolt koostatud soovitusi.



| kooliaste

EESMARK

TEGEVUS

OSKAB/TEAB

Sissejuhatus

Sissejuhatus IT valdkonda,
arvuti ja internet

Teab arvutikomponentide
nimetusi ja oskab neid
kasutada. Teab, mis on
internet ja oskab avada
otsingumootoreid (hiir,
Klaviatuur, monitor, jne).

Digitervis

Ergonoomia ja tervis

Oskab valida ja tekitada
soodsaid tingimusi arvutiga
todtamisel ja on teadlik
arvutiga kaasnevatest
ohtudest, oskab neid ennetada
ja &ra hoida (tooli ja monitori
reguleerimine, optimaalse
kauguse valimine, mugav
asend).

Kéaitumisnormid

Viisakusreeglid arvutiklassis
ja internetis

Oskab ettevaatlikult imber
kaia arvutiga. Oskab jélgida
vOrgusuhtluse reegleid ja on
teadlik kaasnevatest ohtudest
(arvutiviirused).

Arvutis orienteerumine

Arvuti virtuaalne osa

Teab, et arvutit on vBimalik
kasutada ja sellega t60d teha
ka ilma internetita. Oskab
orienteeruda arvutis kaustade
ja virtuaalsete andmekandjate
vahel.




Otsingumootorid, internet

Sissejuhatus internetti ja
tutvumine otsingumootoritega

Teab, mis on otsingumootor.
Oskab seda kasutada ja otsida
kergemini leitavat vajalikku
infot.. Teab, et parema
otsingutulemuse
saavutamiseks on targem
kasutada votmesonu, mitte
pikemaid lauseid.

Info anallits Tulemuste anallius ja Oskab analuiisida
loogilised jéareldused otsingumootoris saadud
tulemusi, teha loogilisi
jareldusi info vajalikkusest ja
kasutegurist.
Tekst+pilt Teksti ja pildi téotlemine Teab, et pildid ja tekstid

voivad olla kaitstud
autoridigustega, oskab neid
kopeerida ja nendele viidata.

Tekstitoodtlus

Tutvumine tekstitdotluse
programmidega

Oskab avada ja salvestada
tekstitood. Teab teksti
vormistamise reegleid (teksti
stiil, suurus; suur ja vaike
algustaht; kirjavahemargid).




Il kooliaste

EESMARK

TEGEVUS

OSKAB/TEAB

Tekstitootlus

Keerulisemad tekstitdotluse
kasklused ja reeglid

Vormindab arvutiga lihemaid
ja pikemaid tekste, nt
kuulutusi, plakateid, referaate,
jargides tekstitootluse
pdhireegleid (suur ja véike
algustaht; kirjavahemargid;
reavahetused ja tuhikud,;
poolpaks, kald ja allajoonitud
Kiri; Ula- ja alaindeks; sdna-,
rea-, I6iguvahe; teksti
joondamine; laadid ja
dokumendimallid; loetelud;
varvid; joonised, pildid,
diagrammid, tabelid).

Infotddtlus

Info t66tlemine,
keerulisemate
otsingutulemuste analliis ja
t6otlus

Leiab internetist ja kopeerib
tekstifaili vOi esitlusse
erinevas formaadis
algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning t66tleb seda
vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest.

Orienteerumine arvutis

Arvuti keerulisem virtuaalne
0sa

Kasutab operatsiooniststeemi
graafilist kasutajaliidest
(muudab akende suurust,
to6tab mitmes aknas, muudab
vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku).




Failitootlus

Failide tootlemine, arukalt
asukoha valimine faili
hoiustamiseks

Salvestab tehtud t66d
ettendhtud kohta, leiab ja
avab salvestatud faili uuesti,
salvestab selle teise nime all,
kopeerib faile tihest kohast
teise ning vordleb faili suurust
vaba ruumiga andmekandjal.

Foto/video td6tlus

Fotode ja video to6tlemine,
nende lisamine
tekstifailidesse

Koostab teksti, diagramme,
pilte, audiot, videot ja tabeleid
sisaldava esitluse etteantud
teemal.

Tekstitoodtlus

Esitlusprogrammide
kasutamine

Kujundab esitluse loetavalt ja
esteetiliselt, lahtudes muu
hulgas jargmistest
Kriteeriumidest: optimaalne
info hulk slaidil, méarksdnad
sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse
saastlikkus.

Info analliisimine

Info vajalikkuse hindamine,
loogiline info kasutamine

Koostab etteantud andmestiku
pdhjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat
tlupi diagrammid (tulp-,
sektor- vOi joondiagrammi).

Tekstitoodtlus

Keerulisemad tekstitootluse
késklused (iseseisvalt,
vajadusel Opetaja abiga).

Vormindab korrektselt
referaadi jargmised osad:
tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord,
sissejuhatus, peatukid,
alampeatikid, joonised,
tabelid, pais, jalus,
kokkuvote, kasutatud
Kirjandus ja lisad.




Dokumendi formaadid ja
infovahetus

Erinevates formaatides
salvestamine ja
andmekandjate voi
infovahetus kanalite
kasutamine. Lisaseadmed

Salvestab valmis referaadi eri
formaatides (doc, odt, pdf),
pakib faili kokku, saadab selle
e-posti teel manusena
Opetajale, laeb
veebikeskkonda ja prindib
selle paberile.

Slivendatud digitervis

Ergonoomia ja tervis

Selgitab arvuti vaarast
kasutamisest tekkida voivaid
ohte oma tervisele (s6ltuvus,
liigese- ja ruhivead, silmade
kaitse) ning oskab oma
igapaevat0os arvutiga neid
ohte valtida, valides dige
istumisasendi, jélgides arvuti
kasutamise kestust, tehes
voimlemisharjutusi silmadele,
randmetele jne.

Kéaitumisnormid

Arvuti virtuaalne turvalisus

Kaitseb enda virtuaalset
identiteeti vaarkasutuse eest,
valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades
paroole sageli ega avalda
sensitiivset infot enda kohta
avalikus internetis.

Arvuti lisaseadmed

Arvutiga Uhendatavate
lisasedmete kasutamine

Uhendab turvaliselt arvuti
kilge erinevaid lisaseadmeid
(mélupulk, hiir, printer, valine
kdvaketas).

Andmekandjad

Andmekandjate ratsionaalne
kasutamine

Kannab arvutisse fotosid,
videoid ja helisalvestisi.
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EESMARK

TEGEVUS

OSKAB/TEAB

Opitud materjalide
kasutamine

Meeldetuletus ja ratsionaalse
kasuteguri leidmine 6pitud
materjalidele

Rakendab eelmise kooliastme
informaatikakursuses opitut
arendusprojekti tehes
iseseisvalt, kuid vajadusel
Opetaja abiga.

Suhtlusportaalide kasutamine

Gruppide ja foorumite
loomine vGi otsimine.
Foorumi ja gruppide
viisakusreeglite jargimine

Leiab internetist teda
huvitavaid kogukondi ja liitub
nendega; vajaduse korral
algatab ise uue virtuaalse
kogukonna ning loob sellele
veebipdhise
koostdokeskkonna.

Virtuaalne arvutiturvalisus

Kasutajakontode loomine,
optimaalse salasdna valimine

Kasutab etteantud vdi enda
valitud veebipdhist keskkonda
sihiparaselt ja turvaliselt;
liitub keskkonnaga, valib
turvalise salasdna, loob
kasutajaprofiili ning lisab
materjale.

Teksti- ja fototdotlus

Teiste autorite loodud t6ode
kasutamine autoridigusi
rikkumata

Loob uut veebisisu ja
taaskasutab enda vdi teiste
loodud veebisisu (tekstid,
pildid, audio, andmed),
lahtudes intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest ja
autori seatud litsentsi
tingimustest.

Otsingumootor

Mitme akna vdi vahelehe
kasutamine otsingumootoris
ja nende vahel orienteerumine

Kasutab ratsionaalselt valitud
marksdnu ning
uhisjarjehoidjaid omaloodud
vOi internetist leitud sisu
mérgendades.
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Sotsiaalmeedia

Kooli videokanalite voi
sotsiaalmeedia kanalite
kasutamine

Vistutab videoid, fotosid ja
esitlusi veebilehe sisse
(Youtube).

Veebiturvalisus

Turvaliste ja ebaturvaliste
veebilehtede eristamine

Eristab keskkondade
turvatasemeid (nt http vs
https, turvasertifikaadid) ning
arvestab neid veebikeskkonda
kasutades.

Veebilehtede kasutamine

Kohalikelt veebilehtedelt info
otsimine ja selle kasutamine

Kasutab kooli, kohaliku
omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infoslisteeme ning
noorte e-teenuseid.

Veebilehtede kasutamine

Vajaliku ja ebavajaliku info
eristamine, vajalikule infole
kasutuse leidmine

Vordleb kaht vGi enam
etteantud veebipdhist
teabeallikat sobivuse,
objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist.

Veebi ja veebikasutaja
turvalisus

Viisakusnormide ja
turvalisuse jargimine laias
veebis ja vdorastes
suhtlusportaalides

Kasutab turvaliselt ja eetiliselt
virtuaalset identiteeti: kaitseb
enda identiteeti, on ettevaatlik
vOOrastega virtuaalselt
suheldes (libaidentiteet),
hoidub kasutamast teiste
inimeste identiteeti.

Riigi veebilehtede kasutamine

Isikutuvastusporogrammi
kasutamine ja info haldamine

Oskab kasutada 1D-kaarti
turvaliselt ja ettevaatlikult.
Hoiab enda paroole ja
isikuandmeid saladuses.
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